SOMMER
AKADEMIE

VS - 3. & 4. Schulstufe

ST. FLORIAN

19.07.-23.07.2021

Kurs 1: Theater / Musik
Ein Affentheater mit Paukenschlag

Sei dabei wenn wir uns in dieser Woche gemeinsam auf die
Reise machen. Was du dazu brauchst? Einen Koffer voller
Ideen, Rhythmus im Blut und Spaf8 am Spiel. Wir werden in
dieser Woche einfache Basisiibungen aus dem Schauspiel
erlernen, Rhythmen auf den verschiedensten Trommeln
erklingen lassen und gemeinsam ein Stick erarbeiten und
uns selbst musikalisch begleiten. Du wirst erstaunt sein, was
da passiert. Wir freuen uns auf dich!

Referentinnen: Ruth Humer o °
Herwig Stieger

nglisch: Be there or be square

Eine Woche voller Spiele und Spaf® - und das alles auf
Englisch? Du méchtest in Englisch mehr kdénnen als nur
Smile und Cheese? Wir bieten dir die Moglichkeit, genau das
zu tun. Du wirst eine ganze Woche lang Einblick in das Leben
der English - speaking countries bekommen. Wir werden
gemeinsam die verschiedenen Kulturen unter die Lupe neh-
men. Unter anderem werden wir uns quer durch die Kichen
durchprobieren - von Baked Beans zu Peanut Butter Cups
und wie die Queen Tee und biscuits (Kekse) zur tea time
geniefRt. AuBerdem werden wir uns Musik anhéren, Videos
ansehen und Biicher kennenlernen, sodass du nach dieser
Woche viel zu erzéhlen hast - natirlich auf Englisch.

Aus diesem Grund: Be there or be square!

Referentinnen: Mag.? Sophie Klomser
Caroline Ranger, BEd.

Kurs 7: Physik
Die Jagd nach Rekorden

Das Motto ,hdher, schneller, weiter“ lasst Physikherzen
hoher schlagen, denn erst durch das Verstandnis fur die
Physik schaffen es Trainer und Athlet, Bewegungsablaufe zu
optimieren und Leistungen stetig zu verbessern. Mach dich
in diesem Kurs auf die Suche nach den beeindruckenden
Hochstleistungen aus den verschiedensten Sportarten. Ent-
scheide selbst, mit welchen Sportarten du dich beschaftigen
mochtest. Lerne Experimente zu planen, Zeiten, Weiten und
Hohen zu messen und mit den Daten, Geschwindigkeiten,
Beschleunigungen undyKréafte richtig auszuwerten. Kariertes
Papier, Bleistifte und Taschenrechner gehoren zur Pflichtaus-
rustung eings jeden Physikers. Nitm_aber auch Sportklei-
dung (Trainingsanzug und Sportschuhe) mit.

: Mag. Reinhard
Mag. Roman Fiireder
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Kurs 2: Chemie
Hexenmeister - Werkstatt

Kannst du Wolken aus Eis machen? Kannst du Feuer mit
einem Wasserstrahl erzeugen? Hast du eine Ahnung, wie
man eine Aludose zur Explosion bringt?

Das alles sind spannende Fragen, denen wir auf den Grund
gehen wollen. Du wirst die Geheimnisse der Hexenmeister
enthillen und vieles selbst ausprobieren!

Unser Motto: ,Sei neugierig und entdecke die Gesetze der
modernen Hexerei“

Referent*innen: Mag.” Lenka Griiblbauer
Michael Hérmannseder

5: Lego Mindstorms
boter-Werkstatt flir Anfanger

Wir werden in der Roboter-Werkstatt verschiedenste Lego
Roboter aufbauen, welche unterschiedliche spannende
Aufgabenerledigen kénnen. Eure selbst gebauten Roboter
werden unter anderem in der Lage sein, Linien zu folgen
und Hindernissen auszuweichen. lhr werdet auch lernen,
wie man den Roboter via Steuereinheit fernsteuern kann.
Jedes Team kann seinen eigenen Roboter planen, realisie-
ren und in einer Umgebung testen. lhr erlernt eine einfache
graphische, modulartige Programmiersprache, mit der das
,Gehirn“ des Roboters - die Steuereinheit - eure Befehle aus-
zufiihren versteht. Dieser Kurs ist flr Lego-Einsteiger/innen
und Programmier-Neulinge geeignet. Wichtigist, Interesse
am technischen, logischen Denken und am praktischen
Bauen von Bewegungsmechaniken.

Referent*innen: N.N.; N.N.

Kurs 8: Programmieren
Reise in die Lander IT und Coding

In dieser Woche begeben wir uns auf eine Reise in die Welt
des Codings. Dazu ist es notig, dass wir gemeinsam die
Lrichtigen Sachen* einpacken, wie z.B. einen fundierten Um-
gang mit dem Computer, Freude am und vor allem Kreativitat
beim Losen von unterschiedlichen Aufgabenstellungen und
Umsetzungen am Computer. Unser nachstes Reiseziel ist
scratch, eine Programmierumgebung. Wir lernen die Grund-
lagen der Programmierung scratch und die wichtigsten
Strukturen, die es beim Erstellen von Computerprogrammen
gibt. Nun sind wir gut ausgerlstet und kénnen auch Indivi-
dualreisen wagen d.h. du wirst deine eigenen Ideen z.B. zu
einer einfachen Animation, einem kleinen Quiz oder einem
Spiel fir 2 umsetzen.

Referent*innen: Sebastian Pils; N.N.
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Kurs 3: Kunst
Game edition - Wir entwickeln unsere eigenen Spiele

Warum nicht einmal eigene Spielregeln erfinden und andere
vor ein Réatsel stellen? Mit verschiedensten handwerklichen
Techniken und Materialien (selbstgemachte Knete, Farb-
herstellung nach alten Rezepten, trickreichen Zauberfarben
und mehr) werden wir unsere eigenen, fantasievollen Spiele
entwickeln. Neben kunstvoll kreierten Spielkarten, Figuren,
Uhren oder Geféfen fiir geheimnisvolle Dinge, wollen wir
lustige LUgen erzahlen und mysteriése Botschaften zum Ent-
schlisseln kreieren. Ob Skulptur, Zeichnung, Sprache oder
Bewegung, alles kann Teil eines Spiels und des kreativen
Experimentierens sein! Wenn du méchtest, bring gerne dei-
ne Lieblingsfarben und ein Lieblingsbuch mit.

Referentinnen: Mag.? Bettina Eigner
Maria Morschitzky

Kurs 6: Mathematik
Mathe, Zauber und Natur, dem Geheimnis auf der Spur

Wir begeben uns auf eine spannende Reise durch die
faszinierende Welt der Natur und der Mathematik. Mit
herausfordernden Rétseln beschaftigen wir uns ebenso
wie mit Vererbungslehre und optischen Tauschungen. Die
Untersuchung geometrischer Korper erméglicht es uns, sie
auch zeichnerisch darzustellen. Auf unserer Reise singen wir
mathematische Lieder und filhren verbliiffende Experimente
durch. Wir verbringen fesselnde Stunden mit Zahlenzaube-
reien, Kartentricks und der Erforschung von Naturphdnome-
nen. Knobel- und Denkaufgaben und ein Zahlensystem, das
mit vier Ziffern auskommt, werden euch herausfordern. Der
Phantasie und dem Einfallsreichtum sind bei diesem Kurs
keine Grenzen gesetzt!

Nnte-o00e Aat

Referent*innen: MMag. Dr. Thomas Zwicker
Lydia Kullinger

Kurs 9: Stragtegie
Schach - das konigliche Spiel

Die Spielregeln dieses uralten Spieles sind nicht al
schwierig. Innerhalb weniger ein Tage lernen wir das Schach-
brett und die Gangart der Figuren kennen. Wir erleben, dass
es starke und schwache Figuren gibt und was im Schach -
Abzug, Bindung, C-Linie, Doppelbauer, Einzelbauer, Freibauer,
Grundreihe, Zugzwang- bedeutet. Wir horen von Wettkdmp-
fen, GroBmeisterinnen, Weltmeistern und Patzern. Schach
ist eine wunderbare Denkschule fiir Burschen und Madchen.
Wir verbessern unser Konzentrationsvermogen, wir vermo-
gen zu analysieren, wir Gben die Achtung vor dem Gegner und
wir erleben die Freude an der Schénheit menschlicherldeen.
Und naturlich werden wir auch einfach Schach spielen, das
konigliche Spiel: Schach und Matt!

Referenten: Mag. Wilfried Benedikt Kuran
Mag. Wolfgang Miesenberger
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